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� Aprender de Google, Twitter, Facebook 
y Amazon. El primer congreso español 
especializado en aplicaciones y estrategia 
de movilidad, BDigital Apps, alcanza hoy y 
mañana su quinta edición, en la que 
apuesta por un programa que combina 
sesiones teóricas y prácticas sobre este 
sector que, en 2013, contaba con 500 

empresas sólo en Cataluña, 225 de ellas 
dedicadas al desarrollo de apps. Además, se 
calcula que en Europa el sector de las apps 
supone en la actualidad 17.500 millones de 
euros al año para la economía de la Unión 
Europea. Representantes de algunas de las 
empresas tecnológicas más importantes del 
momento –como Google, Twitter, Facebook 
y Amazon– pasarán por el congreso para 
analizar las tendencias, presentar sus 
últimas novedades, analizar cómo pueden 
las empresas sacar el máximo rendimiento 
de las redes sociales y cómo monetizar una 
aplicación móvil, respectivamente.  
 
� El deporte conquista las ‘apps’. Una de 
las sesiones destacadas durante el 
congreso –organizado por el centro 
tecnológico BDigital, miembro de la red 
Tecnio– será Sport R-evolution, que 
analizará junto a ponentes de empresas 
como PlayfullBet, RiderStatge, Runtastic, 
Skitude, Viuing o Health&SportLab el 

impacto de las aplicaciones móviles en el 
sector. Se analizará qué puede medirse y 
cómo, así como se darán las claves de lo 
que ya se conoce como quantified self (el 
yo cuantificado) y cómo lo aplican las 
compañías. En este sentido, una de las 
ponencias más esperadas es la de Hind 
Hobeika, fundadora y CEO de Instabeat, 
escogida como una de las cinco mejores 

innovadoras panárabes menores de 35 
años por el MIT Technology Review. 
Hobeika trae a Barcelona su wearable, 
surgida de su propia experiencia, que 
controla los parámetros vitales y mejora el 
entrenamiento profesional de los 
nadadores. 
  
� Nuevas ‘apps’. Un año más, el congreso 
celebrado en Cosmocaixa presentará 
novedosas aplicaciones como la de British 
Petroleum, que pretende conseguir 
relacionarse mejor con sus clientes a 
través de realidad aumentada y gaming. 
También se podrá conocer a Citclops, que 
quiere democratizar la ciencia o Fluzo, que 
convierte en interactivo cualquier 
contenido offline. Otra cita indispensable 
es también la entrega del premio 
FinAppsParty. Tras la reciente hackathon 
celebrada organizada por Caixabank, en 
este encuentro se resuelve qué equipo 
realizó la mejor app financiera. 

La quinta edición del evento 
mezcla teoría y práctica con 
referentes internacionales en 
el sector. Por Andrea Pelayo

BDigital Apps
CONGRESOS

EL MUNDO

EN ACCIÓN

A
pesar de la complicada si-
tuación económica que 
están viviendo las empre-
sas y las familias, no son 

pocas las personas que aun así 
apuestan por invertir en proyectos 
de filantropía. Según Ivalua, un 

consorcio público para la evalua-
ción de las políticas públicas cata-
lanas, en 2013 se invirtieron 349 
millones de euros en iniciativas de 
este tipo como las que recogieron 
junto con el Palau Macaya de la 
Obra Social la Caixa en el ciclo de 

conferencias sobre nuevas formas 
de filantropía. Una de las experien-
cias más paradigmáticas es la de la 
plataforma de crowdfunding 
Creoentuproyecto e Iproteos, la 
empresa biotecnológica que inves-
tiga sobre nuevos fármacos para el 
tratamiento de enfermedades del 
sistema nervioso central. A través 
de Creoentuproyecto, esta spin off 
de la UB y el IRB Barcelona, ha 
conseguido 100.000 euros de 42 in-
versores para llevar a cabo la fase 
preclínica no regulatoria de un 
nuevo fármaco que luche contra 
los déficits cognitivos que provoca 
la esquizofrenia y que no tratan 
otros medicamentos.  

Laura Mendieta, business develo-
per de Iproteos, la primera empresa 
de biotecnología en utilizar el 
crowdfunding, advierte que una em-
presa como ésta «aparentemente re-
cibe muchas subvenciones del Esta-
do y de Europa, pero hoy en día con 
la crisis todo esto está bastante mal». 
Sin embargo, también ha sido difícil 
conseguir inversores para este pro-
yecto porque, tal y como explica Da-

> INICIATIVA 

La filantropía 
3.0 a pesar                
de la crisis 
Ivalua presenta junto a Obra Social la 
Caixa tres casos de nueva colaboración 
en el ‘crowdfunding’ en biotecnología, la 
movilidad en las escuelas y la protección 
del medioambiente. Por Clara Ferrer

niel Oliver, fundador y CEO de 
Creoentuproyecto, «en general los 
inversores profesionales son gente 
relativamente racional pero que tie-
nen una serie  de miedos y donde 
hay miedo es difícil poner dinero, 
por eso la biotecnología tiene tanta 
mala fama como inversión».  

Oliver afirma que es imposible 
que el sistema de crowdfunding no 
se desarrolle por-
que «es lo que an-
tes se ponía en el 
periódico para bus-
car capitalistas, lo 
que pasa es que el 
proceso antes era 
contactar con el 
periódico, explicar-
lo todo uno por uno y después ir a 
firmar ante notario».  

Otro ejemplo de cómo la voluntad 
hace que sigan adelante algunas ini-
ciativas lo constituye el proyecto que 
lleva a cabo el GEPEC-EdC y el pro-
grama Custodia del Territorio. Este 
proyecto se basa en la cesión volun-
taria de tierras por parte de su pro-
pietario para mejorar la condición 

Daniel Oliver,  
Teresa Tarragó,  
Jordi Vivancos,  
Ricard Valls  
(moderador de  
la conferencia),  
Félix Alagueró,  
Andreu Escolà  
y Albert Forn.   
SANTI COGOLLUDO

medioambiental de las mismas. An-
dreu Escolà, director de GEPEC, ex-
plica que «el ejemplo de filantropía 
precisamente está en el hecho que la 
gente nos ceda las tierras para ase-
sorarles y gestionar el territorio». Se 
trata, según Escolà, de «un concep-
to emergente que pretende involu-
crar a la sociedad en la conservación 
de la naturaleza».  

La última iniciativa filantrópica 
está protagonizada por la colabora-
ción entre la Mobile World Capital y 
la GSMA, entidad que agrupa los 
principales operadores mundiales 
de telefonía móvil, junto con la Ge-
neralitat y el Ayuntamiento de Bar-
celona. MSchools es un proyecto 
que empezó en 2012 con la asigna-
tura Mobilitzem la informàtica y 
que tiene como objetivo mejorar la 
preparación de  los estudiantes pa-
ra el mundo profesional en una so-
ciedad donde la tecnología es un 
punto clave. En esta asignatura, op-
tativa para el cuarto curso de la 
ESO, los propios alumnos diseñarán 
una app para dispositivos móviles 
como si constituyeran una start up 
tecnológica. 

El director asociado de la GSMA, 
Albert Forn, asegura que en este 
curso escolar se han doblado los 
250 centros en los que inicialmente 
se implantó. Forn confiesa que 
MSchools también surgió a partir 
de experiencias que ya se habían 
llevado a cabo a nivel internacional, 
especialmente en el Reino Unido: 
«De hecho, inicialmente tomamos 
recorrimos al material de una ONG 
inglesa, Apps for good, para crear el 
material de la asignatura».

EEn 2013 se invirtieron 349 
millones de euros en concepto    
de filantropía en Cataluña
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